Les puzzles

D

Nombre de joueur : 1 joueur

Régle du jeu :

- Reconstruire, avec un modele, le puzzle en positionnant les pieces les
unes par rapport aux autres : en haut, en bas, a gauche, a droite,
devant, derriere.

- Recommencer sans le modele quand I'enfant est plus a l'aise.

Compétences :

- Reproduire un assemblage de pieces de formes simples a partir d’un
modele.

- L'éleve apprend a se repérer dans l'espace : il doit faire la lecture de
I'image et de sa forme, faire le lien entre chaque piece et orienter les
pieces.



