
 

Points de vigilance et progressivité 

Le corpus de mots et les structures syntaxiques rencontrés les années 
précédentes (avant 4 ans et à partir de 4 ans) sont à réactiver. 


Le corpus de mots 

Verbes : boutonner, déboutonner, ressembler, lacer, délacer, chausser, 
déchausser, serrer, desserrer, se vêtir, se dévêtir, mettre, enlever, coudre, 
découdre. 

Noms : gilet, imperméable, vêtement de pluie, chemisier, débardeur, sweat-
shirt, short, bermuda, maillot de bain, capuche, foulard, bottes, bottes (de 
pluie), bottines, mocassins, sandales, tongs, après-ski, chaussons (de 
danse), chaussures (de sport), fourrure, col, scratch, fleuri(e)/à fleurs, à 
pois, à rayures/rayé, uni, aisselle, mollet, nuque. 

Adjectifs : habillé, étroit/large, vert, gris, violet, blanc, bleu..., déchiré, 
raccommodé, fleuri, à fleurs, à pois, à rayures/rayé, uni. 

Mots grammaticaux : nous, vous, à droite/ à gauche, entre. 


Les principaux liens sémantiques entre les mots 

• Synonymie (sens proches) : 
- imperméable/vêtement de pluie ; - s’habiller/se vêtir. 
- Antonymie (sens contraires) : 
- serrer/desserrer ; 
- boutonner /déboutonner ; 
- se vêtir/ se dévêtir ; 
- lacer/ délacer ; 
- coudre/découdre ; 
- étroit/large. 

• Hyperonymie (sens général) : vêtements, chaussures, accessoires. • 
Polysémie (sens multiples) : paire/ père, chemise, poignée/poignet. • Sens 
propre – sens figuré : 

- aller comme un gant ; 
- bottes de sept lieues ; 
- en découdre avec quelqu’un. 


Les principaux liens morphologiques entre les mots 


• Famille de mots : 
- habit/ habiller /s’habiller/ se déshabiller ; 
- dévêtir/ se vêtir/ se dévêtir/ vêtement ; 
- bouton/boutonner/déboutonner/boutonnière ; - lacet/lacer/délacer ; 
- serrer/desserrer/resserrer/serre-tête. 


• Dérivation (mots contenant les mêmes affixes - préfixes et/ou suffixes) : 
- déshabiller – déboutonner – délacer – déchausser – desserrer – dévêtir... 
(préfixe : dé) - boutonnable, lavable, imperméable, mettable... (suffixe : 
able) 


Les mots de proximité phonique : 

• coudre/coude/poudre/moudre ; • cheville/chenille ; 
• laine/laide/pleine. 
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Eléments de progression - activités « les vêtements et l’habillage »

Étape 3 : faire mémoriser les mots, s’entrainer à utiliser les mots dans des 
phrases. 

Séances courtes, structurées, planifiées, et ritualisées.

Jouer : utilisation de supports de jeux : loto, appariement, 7 familles, piste, lynx, 
dominos, utilisation des imagiers et autres représentations graphiques ou 
photographiques. 

Étape 1 : apporter des mots nouveaux 

Le professeur utilise l’espace poupées pour jouer et travailler le champ lexical des 
vêtements. Les élèves choisissent et utilisent le matériel pour habiller les poupées, 
ils nomment les objets et décrivent leur action en situation. 

Les élèves associent des représentations aux objets de l’espace, les nomment. 


Étape 2 : structurer le lexique 

Trier : « Retire l’objet qui ne va pas avec les autres » : (exemple : extraire un 
véhicule parmi les vêtements). À répéter plusieurs fois en variant le matériel. 





Chercher l’intrus: « Trouve l’objet qui n’est pas à sa place et corrige. » Parmi des 
lignes de 2 à 3 cartes qui appartiennent à la même catégorie, il y a un intrus. L’élève 
identifie l’intrus, le déplace pour le positionner au bon endroit. 





Construire des catégories et des sous-catégories. 





Reconnaitre des catégories, des sous-catégories.« Place sur la planche de loto 
les objets qui appartiennent à la même catégorie ».


Étape 4 : réutiliser le lexique appris


Décrire et expliquer l’habillage ou déshabillage de la poupée. 


Étape 1 : apporter des mots nouveaux 

Le professeur annonce : « Nous allons jouer à l’espace poupées et découvrir de 
nouveaux mots ensemble. Je vais les écrire et je les illustrerai pour que nous 
puissions nous en souvenir ». Le professeur propose une situation de jeu et sort 
d’un sac les nouveaux accessoires, vêtements, chaussures, etc. Il entre en 
interaction avec chacun des élèves. Il les interroge sur les différents éléments 
ajoutés et sur les situations qu’il joue avec les élèves. 


Les mots sont notés les uns à la suite des autres au moment de leur rencontre.

Étape 2 : structurer le lexique 


Catégoriser : Le professeur choisit de travailler un critère de catégorisation 
(exemple : les mots de la même famille) et sélectionne dans le corpus, uniquement 
les mots permettant de travailler le type de catégorisation ciblé (exemple : 
uniquement les mots induisant un classement antonymique : propre/ sale, habiller 
déshabiller, neuf/usé, etc.). 

Ensuite, les élèves, en petits groupes (binômes, trinômes, etc.), selon leur niveau de 
compétence, cherchent un intrus / complètent une catégorie initiée / proposent une 
catégorisation. 


Trace écrite / institutionnalisation: pour structurer le lexique, le professeur 
construit avec les élèves des outils permettant la récapitulation, la mémorisation, la 
récupération, le réemploi des mots et expressions (affiche, classeur, lutin, boite à 
mots, porte-clés, imagier abécédaire, musée de la classe, etc.). 

Étape 3 : faire mémoriser les mots, s’entrainer à utiliser les mots dans des 
phrases. 

Séances courtes, structurées, planifiées, et ritualisées.

Les devinettes du jour : l’enseignant choisit trois mots ou expressions et les fait 
deviner aux élèves. La représentation imagée servira à la validation.

Un mot/ une phrase : l’enseignant choisit une représentation imagée qu’il donne à 
un élève. Celui- ci doit faire une phrase avec le mot représenté.

Le mime : l’enseignant choisit une représentation imagée et un élève doit mimer la 
situation. Exemple : mimer le fait d’attacher ses lacets

Le memory peut être utilisé de différentes façons : un memory « classique » ou un 
memory d’association avec des représentation imagées d’un objet qui renvoient à 
une représentation imagée du verbe associé. 

Le jeu du domino des catégorisations trouvées. Mais il ne suffit pas pour valider 
la pause d’un de ses dominos de le placer. Il faut, en plus, nommer les 
représentations imagées figurant sur le domino posé. Exemple : « Je pose mon 
domino qui a une basket car c’est un « vêtement du bas du corps », comme le 
domino déjà posé avec le jean.

Le jeu des familles d’un même champ lexical : Exemple : Le jeu des 7 familles 
avec les vêtements pour le haut du corps, le bas du corps, les parties du corps, 
comment mettre les vêtements, etc. 

Étape 4 : réutiliser le lexique appris


Décrire l’habillage de la poupée à l’aide ne banque d’images séquentielles mise à 
disposition dans l’espace poupées.





Réemployer dans un autre contexte (Ex. : Espaces « déguisement » et « magasin 
de vêtements ») les mots appris (en production orale et/ou écrite en situation de 
dictée à l’adulte) 

Étape 1 : apporter des mots nouveaux 

réactivation: 	 le professeur utilise les différentes représentations 
imagées des mots appris rencontrées les années précédentes. Les élèves 
nomment, décrivent et définissent les mots. 

Apports: 	 à l’espace poupées, le professeur demande de nommer les 
objets correspondant aux nouveaux mots (exemple : imperméable, 
chaussons de danse...) puis 
il demande de décrire les représentations imagées ou une scène qu’il joue 
devant les élèves (exemple : professeur qui coud un vêtement car la poupée 
a déchiré son bermuda). 

Étape 3 : faire mémoriser les mots, s’entrainer à utiliser les mots dans 
des phrases. 

Séances courtes, structurées, planifiées, et ritualisées.

Apparier à l’oral des mots contraires – antonymes. 

Trouver un intrus dans une liste de mots énoncés par l’adulte – famille de 
mots → Réseau morphologique. 

Comprendre, en contexte, les mots qui entretiennent une proximité 
phonique. 

Réactiver la notion de polysémie en utilisant l’outil « sacs à mots ». 

Mémoriser des mots quasi-synonymes, les utiliser dans des phrases

Étape 4 : réutiliser le lexique appris


Multiplier les situations qui permettent aux élèves d’utiliser le vocabulaire 
appris (message à transmettre, organisation 

d’activités...), en grand groupe, en demi-classe, en petits groupes.  


Remobiliser lors d’une dictée à l’adulte le lexique appris. 


Remobiliser le lexique appris pour décrire et expliquer une chronologie. 


Étape 2 : structurer le lexique 


Regrouper les mots du corpus afin de mieux les mémoriser grâce aux 
catégories opérées par les élèves. 


Trace écrite: le professeur construit avec les élèves des outils permettant la 
récapitulation, la mémorisation, la récupération, le réemploi des mots et 
expressions (affiche, classeur, lutin, boîte à mots, porteclés, imagier, 
abécédaire, musée de la classe, etc.). Il utilise des outils numériques sans 
écran.


Institutionnalisation  
Une mise en commun collective est réalisée. Les catégories proposées sont 
débattues, argumentées puis validées ou invalidées par les élèves et par le 
professeur en fonction de critères.Elles donnent lieu à des supports collectifs 
ou/et individuels







Eléments de progression - grille d’observation « les vêtements et l’habillage »


