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L ’TEURE DES JEUX
Un projet
departemental favorisant la

pratique des jeux collectifs a
I’ecole



L ’EURE DES JEUX

Un projet dans une activité
qui ne necessite pas
de conditions materielles
sophistiquées



L "EURE DES JEUX

Une activite qui se rapporte a
la competence « s ’affronter
Individuellement ou
collectivement »



L ’TEURE DES JEUX

 construire un projet d ’action

 appliquer et construire des principes de vie
collective



L ’EURE DES JEUX

« @ducation du citoyen au travers de
| *¢laboration et du respect de regles, du
respect des autres

« maitrise de la langue orale et écrite (verbaliser,
transcrire et communigquer une expérience
vécue)



L ’EURE DES JEUX

Un projet
en
plusieurs phases



L ’EURE DES JEUX

 |e maitre fait vivre des jeux collectifs traditionnels
a ses éleves

« les eleves manipulent des regles, découvrent leur
nécessité, vivent differents statuts ( joueur, arbitre,
organisateur)

* les éleves decouvrent les caracteristiques des jeux
collectifs



L "EURE DES JEUX

a partir de situations proposees ( terrain, materiel,
equipes)
en travaillant en groupe,

grace a la connaissance acquise par la pratique de
jeux existants

les faire vivre aux autres éleves de la classe



L "EURE DES JEUX

 passer d 'une communication orale a une communication
ecrite

« decouvrir la nécessité de regles explicites

« confronter la pratique du jeu a la fiche en cours de

rédaction pour affiner, preciser, compléter le document
ecrit




L "EURE DES JEUX

decouvrir les fiches rédigees par d *autres
mettre en ceuvre leur jeux

déecouvrir les difficultés de la communication écrite au
travers d ’une situation authentique

parfaire la rédaction des fiches de jeux inventés



L ’EURE DES JEUX

» mettre en place une rencontre avec la classe avec
laquelle on a échangeé

« en impliquant le plus possible les éleves dans
| *organisation et la prise en charge des différentes
taches, en les placant dans différents statuts
(Joueur, arbitre, organisateur)

* avec pour contenu les jeux inventés echangés



