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Les 
escaliers 
 
 
Topologie  
 

Déroulement : dans les escaliers de l’école, se situer et se 
déplacer. 
Lexique : en haut, en bas, monter, descendre 
Matériel : aucun 
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Topologie 

Jeu Nathan 
Objectif : position relative 
Déroulement : à l’aide de modèle 3D réalisé avec le matériel 
du jeu Topologie 1, les élèves doivent reproduire la 
disposition des différents éléments. 
Lexique : devant, derrière, sur, sous, dans, à côté de, à 
l’intérieur, à l’extérieur, dessus, dessous, dedans, dehors, 
chien, maison, arbre 

 

Mémory 
 
 
Topologie  

Objectif : positions relatives 
Déroulement : jeu de mémory avec plus ou moins d’images 
selon les enfants. D’abord avec les images visibles puis pour 
les plus aguerris en mettant les images face retournées. 
Lexique : devant, derrière, sur, sous, à côté de, dessus, 
dessous, table, chaise, assis, debout. 
(photo non contractuelle) 

 

Où est-il ? Objectif : repérage spatial 
Déroulement : à l’aide de photos, indices, retrouver où se 
trouve la mascotte de la classe. 
Lexique : devant, derrière, sur, sous, dans, à côtéde, à 
l’intérieur, à l’extérieur, dessus, dessous, dedans, dehors, 
bibliothèque, chaise, banc, table, bureau, chevalet, crayon, 
feutre, tableau, livre, photo, poupée, lit, cuisine, voiture, 
tapis, porte… 
Matériel : photos indices de la mascotte dans la classe 

 
 


