Rallye maths a I'école
Paul Doumer

Nos objectifs :

> Développerle goUt pour la recherche mathématique chez les
eleves.

> Favoriser la résolution de problemes, la coopération et la
différenciation.

> Mettre en place une continuité du CP au CM2 autour de situations
de recherche

moftivantes
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Déja dans |I'école : une mallette
de jeux mathematiques pour chaque cycle

Principe :

> Des jeux de différents niveaux
> Différents domaines: numération, calcul, géométrie, mesures
> Parentsaccueillis a I'école pour participer a des ateliers avec ces jeux
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e 1 : Mise en place d’énigmes mathématiqgues
domadaires

Principe :

> Une énigme / semaine (de larentrée jusqu’a la P4) affichée en classe.
> Choque eleve réfléchit, dans la semaine, dans son « cahier du chercheur et des

n période 5, création d’'énigmes par les éleves pour les proposer aux autres classes, d
artir de photos,
ntuellement prises lors d'une balade mathématiques.



Enigme 4 *

a) Sije coupe les tomates en deux,
combien j'aurai de morceaux de
tomates ?

b) Sije coupe les tomates en quatre,
combien j'aurai de morceaux de

tomate ?

Enigme 4 **

a) Maman a acheté trois boites de
péches comme celle-ci.
Combien a-t-elle de péches au total ?
b) Sije coupe chaque péche de cette
hoite en 4, combien de morceaux aurai-

e?

Enigme 4 ***

Pour faire 20 metres de cldture, il faut 5 gros poteaux de 1m50 chacun.
Quelle longueur totale de
poteaux faut-il pour une

cloture de 80 m ? : t 4

el .c !
Donne ta réponse en metres. l I ll ! l l b
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Exemple d'énigmes pour une semaine
Possibilité de differencier aupres de
qguelques eleves en difficulté




Axa ) : organisation de rallyes mathematiques
Classes

Incipe

Une matinée de rallyes mathématiques / période

Des situations riches et mofivantes

Toute I'école est impliquée, du CP au CM2.

Les eleves sont' répartis en groupes multi-ages, constitués de 4 a 5 éleves.

bnstitution des groupes : Chague éleve se positionne sur un niveau, selon ses compétences ou son
ressenti.

> WNiveay 1 : CP / CE1 / CE2 en difficulté

> \\ ivequ 2 : CE2 et CM1 / CM2 fragiles

> Niveau 3: CM1 / CM2 al'aise
\‘

Ce

Nctionnement vise a responsabiliser les eleves tout en garantissant des groupes coherents et
favo

Ies d la coopération.




Fonctionnement de la matinée :

Ce systeme encourage la réflexion
stratégique, la coopération et la prise
de décision collective.

A l'issue de chaque rallye, les points
sont comptabilisés. Les équipes arrivées
en téte dans chaque niveau sont
recompensées. Les formes de
ecompenses pourront éfre symboliques
fin de valoriser I'investissement et

sprit d'équipe.

equipe peut choisir, selon son niveau, de ne pas traiter un ou deux problemes.
e equipe dispose d'un joker : il peut étre posé sur un seul probleme et permet de doubler
le nombre de points obtenus pour ce probleme




Exemple de
S Proposes
llyes

@

Parmi ces quatre pendules,
une retarde de 30 minutes.
une avance de 30 minutes,

une retarde de 1 heure et une est a I'heure.
Quelle heure est-il ?

t
2h 2h30 3h 3h30 pﬁaudi?gs

vigy &' Cp
Tt t 1

Nombre de points a gagner : 12
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6 | Dans le jeu d’Océane, une coquille vaut 6 et une bille vaut 1. Lequel de ces dessins représente

10| Un dé normal a des faces avec 1, 2, 3, 4, 5 et 6 points et la somme des points de deux faces

opposées vaut toujours 7. Dans les dés vus ci-dessous, un seul peut étre un dé normal. Lequel ?
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Dans un de ces dessins, il y a exactement

la moiti€ des fruits qui sont des pommes.
Lequel est-ce ?
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Nombre de points a gagner : 10
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/ 07 - L'age de la maitresse

h Ma maitresse refuse de

po'™*  dire son age. Mais elle dit

— que, si on multiplie son age
par 4 et qu'onretire 9 au
résultat, on obtient 87.
Quel est I'age de ma
maitresse ?
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ﬁi — A chacun son métier
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Sophie est fleuriste. Elle déjeune au
restaurant, sur une table de quatre, avec
ses amis qui posseédent : une épicerie,
une patisserie et une bijouterie. A table,
Sophie est a la gauche de Romain.
Claude est a la droite du propriétaire de
I'épicerie. Armand, assis en face de
Romain, n'est pas patissier. Retrouve le

meétier de chacun. /




