ATELIERS MATH EN MAT
CLASSE des PS/MS

Explorer le monde

Objectifs prioritaires définis pour permettre l'acquisition des compétences :

— Faire I'expérience de I'espace : situer des objets et se situer par rapport d eux

— Structurer sa pensée : élaborer les premiers essais de représentation et d'orientation

— Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derriére, dessus, dessous, entre, sur, sous,

dans, a c6té, droite, gauche...)

Atelier « les bobinettes »
Reproduire un modéle , conserver la position relative des éléments re-
présentés
§ E—— s Utiliser le lexique du visage
LES BEBINETTES ~ Utiliser le lexique du repérage et des relations dans I'espace
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Atelier « puzzles »
Se repérer sur un espace plan
Reproduire une figure
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Atelier «jour et nuit»

Reproduire en 3d un modéle

Atelier « motricité »
Se situer par rapport a des objets
Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derriére,

dessous,
dessus, entre, sur, sous, dans, a coté..)




